
ECS1.1 - Corre
tion du TP N�4

Exer
i
e 4

fun
tion[℄=saisie() // ni de variable d'entrée ni de variable de sortie

A=input('donner une matri
e de taille 3x3');

[n,p℄=size(A);

while n~=3 | p~=3

A=input('Taille in
orre
te. Re
ommen
ez la saisie : ');

[n,p℄=size(A); // ne pas oublier de re
al
uler n et p

end

disp('Saisie terminée')

endfun
tion

On a besoin des variables n et p 
ar le test [3,3℄=size(A) ne permet pas de véri�er que A est bien de taille

3× 3 (mais alors que fait-il) ?

Exer
i
e 5

fun
tion[T℄=pas
al(n) // la variable de sortie T sera affi
hée

T=zeros(n,n); // matri
e 
arrée d'ordre n nulle

T(:,1)=ones(n,1) // la première 
olonne de T est remplie de 1

for i=2:n do

for j=2:n do

T(i,j)=T(i-1,j-1)+T(i-1,j); // formule de Pas
al

end

end

endfun
tion

Exer
i
e 6

1.

fun
tion[x℄=max(a,b) // la variable de sortie x sera affi
hée

if a>b then x=a;

else x=b;

end

endfun
tion

2.

fun
tion[x℄=maxve
(V) // la variable de sortie x sera affi
hée

x=V(1);

n=length(V);

for k=2:n do // on par
ourt le ve
teur et on

if V(k)>x then x=V(k); // enregistre la plus grand valeur trouvée

end

end

endfun
tion

Pour trouver le maximum de (15732) on exé
ute l'instru
tion max([1,5,7,3,2℄).

3. L'idée est que si on trouve le maximum de 
haque ligne, il su�t ensuite de trouver le maximum de 
es

maximums.

fun
tion[x℄=maxmat(A) // la variable de sortie x sera affi
hée

[n,p℄=size(A);

maxtemp=zeros(n,1); // ve
teur qui sto
kera les maximums par ligne

for k=1:n do

maxtemp(k)=maxve
(A(k,:)); // maximum de la ligne k

end

x=maxve
(maxtemp); // maximum des maximums par ligne

endfun
tion
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4.

fun
tion[s℄=moyve
(V) // la variable de sortie m sera affi
hée

n=length(V);

s=0; // intialisation de la variable qui sto
kera la somme des 
oeffs de V

for k=1:n do

s=s+V(k); // 
al
ul de la somme des 
oeffi
ients de V

end

s=s/n; // moyenne des 
oeffi
ients de V

endfun
tion

Remarquez que 
e programme fon
tionne indi�éremment ave
 une matri
e ligne ou une matri
e 
olonne.

5.

fun
tion[i℄=indi
moymax(A) // la variable de sortie i sera affi
hée

[n,p℄=size(A);

moytemp=zeros(1,p); // initialisation de la variable qui sto
kera les moyennes

for k=1:p do

moytemp(k)=moyve
(A(:,k)); // moyenne de la 
olonne k

end

maxi=moytemp(1);

i=1;

for k=2:n do

if moytemp(k)>maxi then

maxi=moytemp; // re
her
he de la plus grande moyenne

i=k; // sto
kage du numéro de la 
olonne 
orrespondante

end

end

endfun
tion

6.Nous donnons deux exemples d'algorithmes de tri.

Le "tri à bulle" 
onsiste 
omparer les 
oe�
ients 
onsé
utifs à les mettre à 
haque fois dans l'ordre


roissant, 
e qui dépla
e le plus grand élément à la �n de la matri
e ligne. En réitérant on pla
e le se
ond

plus grand élément en avant dernière position, et et
. . .

fun
tion[V℄=tribulle(V) // la variable de sortie V sera affi
hée

n=length(V);

for l=1:n-1 do // on re
ommen
e n-1 fois l'algorithme

for k=1:(n-1) do // algorithme qui met le plus grand 
oeff

if V(k)>V(k+1) then // en dernière position

temp=V(k+1); // é
hange de V(k) et V(k+1) si V(k)>V(k+1)

V(k+1)=V(k);

V(k)=temp;

end

end

end

endfun
tion

Exemple étape par étape pour la matri
e ligne (5 1 4 2 8) :

Etape 1 : (5 1 4 2 8) −→ (1 5 4 2 8) −→ (1 4 5 2 8) −→ (1 4 2 5 8) −→ (1 4 2 5 8)

Etape 2 : (1 4 2 5 8) −→ (1 4 2 5 8) −→ (1 2 4 5 8) −→ (1 2 4 5 8) −→ (1 2 4 5 8)

Etape 3 : (1 2 4 5 8) −→ (1 2 4 5 8) −→ (1 2 4 5 8) −→ (1 2 4 5 8) −→ (1 2 4 5 8)

Etape 4 : (1 2 4 5 8) −→ (1 2 4 5 8) −→ (1 2 4 5 8) −→ (1 2 4 5 8) −→ (1 2 4 5 8)

On voit que la matri
e est triée dès le début de la se
onde étape mais l'algorithme ne le sait pas. . .
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Le "tri par séle
tion" 
onsiste à dépla
er le plus petit élément en première position, on réitère ave
 les

se
ond plus petit élément qu'on pla
e en se
onde position et et
. . .

fun
tion[V℄=trisele
tion(V) // la variable de sortie V sera affi
hée

n=length(V);

for l=1:n-1 do // on re
ommen
e n-1 fois l'algorithme


oefmin=V(l);

pos=l;

for k=(l+1):n do // algorithme qui détermine la position du

if V(k)<
oefmin then // l-ième plus petit 
oeff


oefmin=V(k);

pos=k;

end

end

temp=V(l); // é
hange de V(l) et V(pos)

V(l)=V(pos); // don
 qui met le l-ième plus petit 
oeff en position l

V(pos)=temp;

end

endfun
tion

Exemple étape par étape pour la matri
e ligne (8 5 2 6 9 3 1 4 0 7) :

Etape 1 : (8 5 2 6 9 3 1 4 0 7) −→ (0 5 2 6 9 3 1 4 8 7)

Etape 2 : (0 5 2 6 9 3 1 4 8 7) −→ (0 1 2 6 9 3 5 4 8 7)

Etape 3 : (0 1 2 6 9 3 5 4 8 7) −→ (0 1 2 6 9 3 5 4 8 7)

Etape 4 : (0 1 2 6 9 3 5 4 8 7) −→ (0 1 2 3 9 6 5 4 8 7)

Etape 5 : (0 1 2 3 9 6 5 4 8 7) −→ (0 1 2 3 4 6 5 9 8 7)

Etape 6 : (0 1 2 3 4 6 5 9 8 7) −→ (0 1 2 3 4 5 6 9 8 7)

Etape 7 : (0 1 2 3 4 5 6 9 8 7) −→ (0 1 2 3 4 5 6 9 8 7)

Etape 8 : (0 1 2 3 4 5 6 7 8 9) −→ (0 1 2 3 4 5 6 7 8 9)

Etape 9 : (0 1 2 3 4 5 6 9 8 7) −→ (0 1 2 3 4 5 6 7 8 9)

Ces deux algorithmes sont aussi utilisables ave
 des matri
es 
olonnes.

7.

fun
tion[j℄=nbelementsdistin
ts(V) // la variable de sortie j sera affi
hée

n=length(V);

V=tribulle(V); // ou V=trisele
tion(V) pour trier V

j=1; // au moins une valeur dans les 
oeff de V

for k=1:(n-1) do

if V(k)<>V(k+1) then j=j+1 // on par
ourt V et dès qu'on trouve une valeur

end // distin
te de la pré
édente 
ela donne une

end // valeur de plus à 
omptabiliser puisque V

endfun
tion // est trié
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